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Tama opas tarjoaa kouluille vinkkeja digitaalisten taide- ja kulttuurisisaltojen
hyddyntamiseen osana opetusta ja auttaa luomaan digitaalisista sisalloista yh-
teisia etaelamyksia. Opas on laadittu vuoden 2021 alussa osana Taidetestaajat-
toimintaa.

Taidetestaajissa haluamme tarjota jokaiselle Suomen kahdeksasluokkalaiselle
mahdollisuuden seka taiteen kokemiseen etta perustellun mielipiteen muodos-
tamiseen kokemuksesta. Pyrimme huomioimaan kaikenlaiset vierailijat — niin
taiteen harrastajat, uteliaat noviisit kuin vastarannan kiisketkin. Madallamme
taidekokemuksen kynnysta ja luomme tyokaluja kokemuksen kasittelyyn
erilaisin oheismateriaalein seka lisasisalloin, esimerkiksi taiteilijatapaamisin.
Normaaliolosuhteissa tarjoamme koululuokille taidevierailumatkoja kuljetuksi-
neen muun muassa teattereihin ja taidemuseoihin.



Kevaalla 2020 Suomenkin saavuttanut covid-19-pandemia muutti maailmaa. ﬂ/f[,?/
Kohtaamisia, harrastuksia ja normaalia elamaa on jouduttu monin tavoin rajoit- !
tamaan. Useat teatterit, konserttisalit ja taidemuseot ovat joutuneet sulkemaan

ovensa tilapaisesti. Taide- ja kulttuuriala on maailmanlaajuisesti reagoinut tilan-

teeseen lisaamalla virtuaali- ja digitaalisisaltdja seka kehittamalla uusia tapoja

tarjota taide- ja kulttuurikokemuksia kotiyleisdille. Monipuolisia digitaalisia sisal-

t0ja on loydettavissa useiden taidelaitosten nettisivuilta seka erilaisista sisaltoja

kokoavista palveluista.

Oppaasta loydat Etasisallot eivat korvaa livena koettuja
ideoita ja tyékaluja esityksia, konsertteja, museovierailuja tai
eléimysmatkan tekoon muita tilaisuuksia, mutta ne tarjoavat uusia

) mahdollisuuksia luoda ja toteuttaa seka
koulussa Ja kotona. kokea taidetta ja kulttuuria. Parhaimmillaan

digitaaliset sisallot voivat parantaa saavu-
tettavuutta seka tasa-arvoisia mahdollisuuksia taiteen ja kulttuurin kokemiseen,
edistaa osallisuutta ja lapsilahtoisyytta taiteessa seka tietenkin tarjota laaduk-
kaita etataide-elamyksia.

Elamys ei kuitenkaan synny pelkastaan taidesisallosta vaan siihen liittyy esimer-
kiksi tila, tunnelma ja seura, jossa taidetta koetaan. Taman oppaan tehtdvana on
tarjota ideoita ja tyokaluja naiden kokemista tukevien elementtien huomioimi-
seksi ja luomiseksi silloin, kun elamysmatka tehdaan kouluissa tai jopa omassa
kodissa.

Oppaan taustaksi on haastateltu seka opettajia etta oppilaita ja keratty ajatuksia
ja ideoita elamyksista seka etaelamysten toteuttamisesta koulussa. Kiitokset
Uimaharjun koulun, Jaakko llkan koulun ja Vaisaaren koulun Taidetestaajat-
lahettilaille, kaikille etaelamyskyselyyn vastanneille, ylakoulun opettajille Tiina
Lehtiselle ja Suvi Taimistolle ja pelitaiteen laanintaiteilija Jaakko Kemppaiselle.
Kiitos myoOs Taidetestaajat-tiimille ideointi- ja kirjoitusavusta, erityisesti Susanna
Koposelle, Elina Muotiolle ja Hanna Brotkinille seka Assi Rinnetmaelle.

Maria Makinen Joonas Keskinen
Muotoilija, oppaan tekija Hankepaallikko, Taidetestaajat



NAIN SE KA1

DIGITAALINEN TAIDESISALTO

Esimerkiksi Taidetestaajien

tarjoama tai koulussa SUUNN”TELU OSAKS, OPETUSTA

valittu sisalto Koko koulun tai yhden luokka-
asteen yhteinen vai yhden
luokan elamys? Miten aika-
taulutetaan? Miten jaetaan
vastuut yhteisen toteutuksen
osalta? Miten eri oppiaineissa
osallistutaan elamyksen
toteutukseen?

VALMISTELU OPPILAIDEN KANSSA
Etkot, elamys, vuorovaikutus,
tila, tunnelma ja tekniikka D D D

ELAMYKSEN TOTEUTUS

JATROT YOSKENTELY

Elamyksen kasittely ja
arviointi osana opetusta




ELAMYS JA ETAELAMYS

Useissa elamyksen maaritelmissa korostuu moniaistisuus ja yksilollisyys. Elamys
on jotain syvan muistijaljen jattavaa, joka voi aikaansaada pysyvan muutoksen
kokijassa. Opasta varten haastattelemamme nuoret kuvailivat elamyksia osuvasti
normaalista poikkeaviksi, arvaamattomiksi, mieleenpainuviksi ja tunteita heratta-
viksi kokemuksiksi, joihin liittyy usein myos luova tekeminen.

Elamyksen syntyminen on aina kokijasta riippuvainen. Erilaiset elementit ja
aistit vaikuttavat siihen, miten meista kukin saman elamyksen kokee ja tulkitsee.
Pelkka taidesisalto ei synnyta taide-elamysta, vaan sisallon rinnalla kokonais-
valtaisen elamyksen syntymiseen vaikuttaa myos esimerkiksi matka taiteen
aarelle, ymparisto, tunnelma, tila, somistus, pukeutuminen, tarjoilut ja seura.
Live-elamyksissa useimpia naista elementeista maarittavat kokijasta riippumat-
tomat tekijat, kuten taide-elamyksen tuottaja tai erilaiset palveluntarjoajat.



Digitaaliset taidesisallot eroavat perinteisista taidesisalloista siina, etta niita

voi monesti kokea paikasta ja mahdollisesti myds ajasta riippumatta. Etataide-
elamys ei synny pelkasta sisallosta, vaan kokonaisvaltaisen kokemuksen synty-
miseen liittyy myos muita elementteja. Live-elamyksesta poiketen etaelamyksis-
sa naiden elementtien maarittamisessa itse kokijalla on merkityksellinen rooli.
Kokija voi usein itse maarittaa, millaisessa tilassa elamyksen kokee, millainen on
tunnelma ja millaisia tarjoiluja nauttii. Koulun kontekstissa koko kouluyhteiso voi
osallistua elamyksellisten puitteiden luomiseen.

LUOKASSA POHDITTAVAKS:

Millaisen elamyksen
olet itse viimeksi
kokenut?

Mika teki koetusta
elamyksesta elamyksen?

Miten elamys poikkesi
tavanomaisesta?

Tehtavia:

Tuota oppiaineeseen liittyva teos, joka
kuvaa viimeksi koettua elamysta.
Teos voi olla esimerkiksi kuvataiteen
tunnilla maalaus, aidinkielen tunnilla
runo, musiikin tunnilla danimaisema
tai liikuntatunnilla tanssikoreografia.

Keskustelkaa teosten herattamista
ajatuksista ja siita, millainen koettu
elamys oli ja miten se poikkesi
tavanomaisesta. Lisaa ideoita eri
oppiaineisiin |dydat oppaan lopusta
Ideoita opetukseen -luvusta.



VUOROVAIKUTUS

Yleison vuorovaikutus osana taidekokemusta voidaan jakaa kolmeen eri lajiin:
vuorovaikutus taiteen kanssa, vuorovaikutus taiteen tekijoiden tai tuottajien
kanssa seka vuorovaikutus muun yleison kanssa. Kuten itse elamys, myos
vuorovaikutuksen merkitys sen osana on kokijasta riippuvaista. Jotkut meista
kaipaavat vuorovaikutusta osana taidesisaltoa, toiset haluavat syventya taiteen
taustoihin ja syntyyn vuorovaikutuksessa taiteen tekijoiden tai tuottajien kanssa
ja jotkut taas saavat oivalluksia jakamalla kokemuksiaan muun yleison ja kave-
reiden kesken esimerkiksi keskustellen tai sosiaalisessa mediassa.

Vuorovaikutteinen Vuorovaikutuksen ja osallisuuden rooli on
el'aimys synnyttéiéi viime aikoina alettu nahda aiempaa tar-

‘s keampana osana taide-elamysta. Esimer-
kokijassa muutoksen. samparna os: Y .
kiksi uudet taiteen muodot, kuten peli-

taide, ovat kasvattaneet vuorovaikutuksen
merkitysta. Peleissa pelaaja on aktiivinen eteenpain vieva voima. Vuorovaikutus
nousee esiin yhtena tarkeana elamyksen elementting, ja se on merkittava tekija
siing, etta elamys synnyttaa kokijassa muutoksen. Vuorovaikutus on myos olen-
nainen osa oppimista.



Kouluissa voidaan tukea erityisesti yleison eli oppilaiden keskinaista ja oppi-
laiden ja opettajien valista vuorovaikutusta osana taide-elamyksia. Vuorovai-
kutuksen toteuttamiseksi on useita keinoja, ja niita voi myos ideoida yhdessa
oppilaiden kanssa. Tehtavat-kohdasta I6ydat muutamia ideoita vuorovaikutuksen

toteuttamiseen.

LUOKASSA POHDITTAVAKSI:

Vaatiiko taide-
elamyksen syntyminen
vuorovaikutusta?

Miten yleiso voi

reagoida sisaltoon
kouluymparistossa (vertaa
esimerkiksi taputtamiseen
konsertissa tai teatterissa)?

Tehtavia:

» Tuottakaa taidekokemuksesta jokin
taideteos tai taideteoksia ja keskus-
telkaa niiden kautta elamyksen
aikaansaamista tunteista ja ajatuk-
sista. Tehtavan voi toteuttaa yhdessa
luokan kanssa, pienissa ryhmissa tai
jokainen oppilas itse.

» Laatikaa elamyksen jalkeen toisille
luokille tai luokkakavereille visa tai
kysely koetusta elamyksesta. Voitte
hyodyntaa toteuttamisessa esimer-
kiksi Kahoot!-tydkalua.

Onko sinulle tarkeinta

¢ vuorovaikutus taiteen kanssa

e vuorovaikutus taiteen
tekijoiden kanssa

e vuorovaikutus muun yleison
kanssa?

Perustele.

Miten kiitokset
etakokemuksesta voidaan
valittaa taiteen tekijoille?

+ Jakakaa jollakin koulussa kaytetylla
alustalla kuvia tai videoita erilaisista
etakatsomoista. Tehtava toimii erityi-
sesti etdopetuksessa tai usean luokan
katsoessa samaa sisaltoa.

* Jos kokemus on osa Taidetestaajia,
muistakaa arvioida elamys arviointi-
sovelluksella ja keskustelkaa luo-
kassa yhteisesti palautteesta. Voitte
my0s vaikkapa vertailla elamyksen
eri luokilta saamia palautteita
taidetestaajat.fi-sivustolla.


https://kahoot.com
https://taidetestaajat.fi/?artType=overall

HI-TECH

ERILAISET TILAT, TUNNELMA JA TEKNIIKKA

Etaelamyksen toteuttamiseen on kouluissa kolme erilaista tapaa: sisaltoa voi
seurata isolla joukolla, esimerkiksi koko koulun kanssa yhdessa koulun salissa,
luokan kesken omassa tilassa tai jokainen oppija yksin oman laitteen kautta.
Valittu toteutustapa ja kaytettavissa oleva tila vaikuttavat merkittavasti tapahtu-
man tunnelmaan ja tekniikkaan seka niiden toteutukseen.

Digitaalinen sisaltd on keskeinen lahtokohta tunnelmalle. Esimerkiksi museo-
vierailun tunnelma eroaa teatteri- tai musiikkiesityksen tunnelmasta. Tunnelman
luomisen suunnittelu on hyva aloittaa pohtimalla yhdessa tapahtumaan osal-
listuvien kanssa, millainen tunnelma tukee
kokonaisvaltaisen elamyksen syntymista
.. ... . tarjottavan sisallon ymparille. Tilan asettelu
seuratessa ymparoiva . . .

. ja somistus ovat hyvia tapoja tunnelman luo-
tila ]a tunnelma miseksi, mutta yhdessa ideoimalla voi |0ytaa
tukevat elamysta. yllattaviskin keinoja.

Digitaalista sisaltoa
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Kaytettavissa olevaan tilaan ei aina voi vaikuttaa, mutta tilan jarjestelyihin ja
somistukseen voi. Isossa salissa tuolien tai penkkien asettaminen riveihin

katsomoksi on yleensa yksinkertainen ja oikeaa esitystilaa simuloiva toteutus.
Luokkatilassa esitysten seuraaminen tai virtuaalivierailujen kokeminen pulpet-

tien takaa ei valttamatta ole paras vaihtoehto. Miettikaa yhdessa luokan kanssa, V’NKl
millainen tuolien asettelu tarjoaisi mukavan kokemuksen.

Kun digitaalista sisaltoa seurataan omilta laitteilta, voi tila tai ymparisto olla mika
tahansa ja siihen tulee harvemmin kiinnittaneeksi huomiota. Mikali jokainen
seuraa sisaltoa omalla laitteellaan esimerkiksi etdopetuksen vuoksi, kannattaa
omaan tilaan ja ymparistoon kannustaa kiinnittamaan huomiota ja heratella
pohtimaan, milla keinoilla mukavin kokemus olisi saavutettavissa.

Somistus on yksi keino luoda tilaan tunnelmaa. Yhteisen elamyspaivan osalta
esimerkiksi kuvataiteen tai kasityon tunneilla voidaan valmistella somistus
yhteiseen tapahtumatilaan. Somistuksena voi olla sisallon teemaan liittyvia,
tunnelmaa luovia koristeita, opasteita tai esimerkiksi valaistus.

11



Digitaalisten sisaltojen kanssa tekniikka on keskeisin tekija hyvan kokemuksen
saavuttamiseksi. Tekniset ongelmat voivat aina yllattaa, mutta hyva varautumi-
nen, valmistautuminen ja laitteiden kayton osaaminen auttavat paljon ongelma-
tilanteissa. Ratkaisukeskeinen suhtautuminen auttaa myds muita osallistujia
suhtautumaan ongelmatilanteisiin myonteisesti. Tekniikan osalta hyva nyrkki-
saanto on, ettd mita enemman yleisoa, sita parempi tulee tekniikan olla. Jos

et itse osaa kayttaa laitteita, pyyda apua laitteiden kayttoon tai opettele kaytto
hyvissa ajoin ennen tapahtumaa.

Mika tahansa toteutustapa onkaan, seuraavat asiat
tulee katsoa kuntoon ennen elamysta:

Pida huolta, etta
jokainen voi seurata
sisaltoa ja nakee
hyvin omalta paikal-
taan. Tama kannattaa
testata, kun tila on
valmiina.

Kiinnita huomiota
valaistukseen ja
testaa valaistus ennen
elamysta. Huono
valaistus tai liika valo
voi pilata koko koke-
muksen.

12

Tekniset ratkaisut eivat
ole koskaan taysin var-
moja, mutta ongelmien
minimoimiseksi muista
aina testata laitteet ja
tekniikka niin kuvan
kuin aanen osalta
ennen H-hetkea.



LUOKASSA POHDITTAVAKSI:

Millainen tunnelma
tukisi yhteisen
taide-elamyksemme

Millaisessa ymparistossa syntymisti?

haluamme taidetta kokea?

Tehtavia:

+ Miettikaa, miten Taidetestaajat-etikettia voi soveltaa etaelamykseen sopivaksi.
Etiketin 16ydat osoitteesta www.taidetestaajat.fi/julkaisut.

OK OR NOT?

I



https://www.taidetestaajat.fi/julkaisut
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ETAELAMYKSET TULEVAISUUDESSA

Digitaalisia ja virtuaalisia taide- ja kulttuurisisaltoja on tarjolla paljon, ja tarjon-
nan voidaan ennakoida yleistyvan tulevaisuudessa. Digitaaliset sisallot eivat
korvaa livena koettua taidetta ja kulttuuria, mutta etataiteesta voi muodostua
kokonaan omanlaisensa kanava. Verkkoyhteydet edistavat taiteen ja kulttuurin
tasa-arvoista saavutettavuutta madaltamalla kynnysta kokemuksiin ja antamalla
mahdollisuuden nauttia koko maailman digitaalisesta taide- ja kulttuuritarjonnasta.

Digitaalisia taide- ja Digitaaliset ja virtuaaliset sisallot mahdol-
kulttuurisiséltéjé voi listavat taiteen ja kulttuurin kokemisen osa-

hvédvntii eri o i na koulupaivaa helposti. Sisaltoja voidaan
yoay pPp hyodyntaa eri oppiaineiden opetuksessa, ja

aineiden opetuksessa. ne tarjoavat myos monia mahdollisuuksia

monialaisen yhteistydn toteuttamiseksi
kouluissa. Tarkeintd on muistaa, etta etaelamys ei ole vain videon katsomista,
vaan parhaimmillaan se tarjoaa kouluissa asetelman tutustua niihin kaikkiin
elementteihin, joita taide-elamykseen liittyy. Etaelamysten kokemiseen ei ole
valmista etikettia, vaan nyt onkin loistava mahdollisuus rohkeasti pohtia, kokeilla
ja luoda itse omanlaisia elamyksia digitaalisten sisaltojen ymparille.
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IDEOITA" OPETUKSEEN

Eri oppiaineet tarjoavat hienoja mahdollisuuksia ja keinoja yhteisten elamysten
synnyttamiseen digitaalisista taide- ja kulttuurisisalloista. Elamyksia voidaan
luoda osana yksittaisten aineiden opetusta tai koko luokka-asteen tai koulun
yhteisena elamyspaivana.

Koulun yhteisen elamyspaivan toteuttaminen on hyva aloittaa sisallon valin-
nalla. Kaikkien ei tarvitse tarvitse pitaa kaikesta sisallosta, ja taiteen tehtava on
herattaa myos negatiivisia reaktioita. Tarkeaa on kuitenkin, etta sisaltd soveltuu
kohderyhmalle. Kun sisalto on valittu, tulee opettajakunnan sopia yhdessa aika-
tauluista ja vastuista. Rehtorilla on keskeinen rooli yhteisen aikataulun sopimi-
sessa. On tarkeaa yhteisesti maarittaa, miten eri oppiaineissa voidaan osallistua
elamyspaivaan.

Kun suunnitelma on valmis, voidaan Elémyksen suunnittelu

alfjltta.?.valmlstellu oppllalclilen kanss.a. alkaa sisillén valinnalla.
Tarkeaa on pohtia yhdessa seuraavia

asioita: Millainen yhteisen elamyksen

tulisi olla? Millaista vuorovaikutusta elamykseen sisaltyy? Millaisessa tilassa
elamys koetaan? Millainen tunnelma halutaan luoda? Miten kokonaisuus tekni-
sesti toteutetaan? Tehtavia voi jakaa erilaisiin ryhmiin, esimerkiksi markkinointi
ja viestinta, tekniikka, tarjoilu ja niin edelleen. Elamyspaivakokonaisuutta ei tule
paattaa itse tapahtumaan, vaan yhta tarkeaa kuin elamys ja sen valmistelu on
myOs elamyksen jalkikasittely.

Seuraaville sivuille on keratty joihinkin oppiaineisiin liittyvia ideoita ja kysymyksia
kokonaisvaltaisten etaelamysten toteuttamiseen osana opetusta. Ne on jaettu

ennakkoon tehtaviin, osana elamysta toteutettaviin seka jalkikateen tyostettaviin
ideoihin oppiaineittain. Kannustamme rohkeasti hyodyntamaan digitaalisia sisal-
t0ja, kokeilemaan ideoita opetuksessa, toteuttamaan koko koulun yhteisia moni-
alaisia elamyspaivia ja toteuttamaan myos oppilaiden tuottamia taide-elamyksia!

Lisaideoita voit saada myos
tutustumalla Konserttikeskuksen
Oppilaat konsertin tuottajina
-toimintamalliin osoitteessa
www.konserttikeskus.fi/okt.

15
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Aidinkieli ja
kirjallisuus

Millaisen lyhyen teaserin, sosiaalisen median
postauksen tai lehdistotiedotteen tapahtu-
masta voisi kirjoittaa?

Millaisen mainoksen tai kasiohjelman tapah-
tumasta voisi tehda? Nouseeko vaikkapa jokin
teema tai hahmo jo etukateen esiin?

Biologia

Voivatko hiukset nousta pystyyn tai oletko
kokenut kylmia vareita? Mista nama johtuvat?

Mita taideteos vaatii ihmiskeholta? Mita oop-
peralaulajan kehossa tapahtuu, kun han lau-
laa? Tai tanssijan kehossa, kun han tanssii?

Maantieto

Mihin maahan tai millaiseen kulttuuriin esitys
tai sisalto sijoittuu?

Historia

Millainen historia taidemuodolla on?

Mille aikakaudelle taideteos tai esitys sijoit-
tuu? Mita silloin tapahtui, millainen maailma
oli?

Keskustelu ja/tai historiaan liittyvan ennakko-
materiaalin tuottaminen tukemaan esitysta.

Terveystieto

Kokonaisvaltaisen hyvinvoinnin kasittely: Miten
tarkeita elamykset, kulttuuri ja taide ovat hyvin-
voinnille? Lisaako taide hyvinvointia?

Materiaalina voi hyodyntaa esim.
Taikusydan-verkoston nettisivuja.

16


https://taikusydan.turkuamk.fi

Yhteiskuntaoppi

Millainen yhteiskunnallinen tehtava taiteella
on?

Miksi joitakin teoksia esitetaan vuosikymme-
nesta toiseen aina uudestaan? Miksi taide-
teoksia talletetaan museoissa vuosisatoja?
Mika taiteessa kiinnostaa ja kiehtoo ja mita
sen avulla voi oppia ja oivaltaa?

Mita tarkoittaa immateriaalioikeus? Millaisia
tekijanoikeuksia taideteoksiin voi liittya?
Saanko ottaa kuvan taideteoksesta ja jakaa
sen sosiaalisen median kanavissa?

Kuvataide

Jos olisin tapahtuman visuaalisen viestinnan
suunnittelija, miten mainostaisin tapahtu-
maa? Millaisen mainoksen tapahtumasta
voisi tehda, toimisiko esimerkiksi juliste,
valokuva tai video?

Nouseeko jokin teema tai hahmo erityisesti
esiin? Milta se voisi nayttaa?

Fysiikka

Miten aanta ja kuvaa on tallennettu ja/tai siir-
retty vuosien saatossa valokuvan, elokuvan,
aanentallennuksen ja radiotekniikan avulla?

Musiikki

Mikali kyseessa on musiikkia sisaltava teos
(esimerkiksi konsertti, ooppera tai teatteri-
esitys), millaisia tunnettuja teemoja teokses-
sa on? Voitte soittaa lyhyita patkia vaikkapa
bandille sovitettuna.

17
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Aidinkieli ja
kirjallisuus

Musiikki

Kuvataide

Kasityo

Dokumentoikaa yhteinen elamyshetki tai
-paiva esimerkiksi haastattelujen, valokuvien
ja raporttien avulla.

Millainen aloituspuhe tilaisuuteen sopisi?
Kirjoittakaa ja esittakaa puheet.

Tapahtumatekniikan jarjestaminen osana
yhteista elamyspaivaa: aanet, valot, valko-
kangas. Yhteistyo esimerkiksi fysiikanopetta-
jan kanssa.

Millaisessa tilassa on miellyttavaa kokea
taidetta? Miten luokkatilasta on mahdollista
muokata taide-elamysta edistava tila? Voitte
somistaa tilan ja miettia esimerkiksi valaistus-
ta kokonaisvaltaisen elamyksen saavuttami-
seksi.

Nakyyko kultainen leikkaus tai vaikkapa
perspektiivi teoksessa jotenkin? Yhteistyo
esimerkiksi matematiikanopettajan kanssa.

Millainen pukeutumisetiketti liittyy taide-
elamyksiin? Onko pukeutumisessa eroa, jos
menee rock-konserttiin tai oopperaan? Miksi
pukeudumme eri tilanteisiin eri tavalla?

Millaista kasityotaitoa taiteen tekemiseen

on tarvittu? Kuva- ja veistostaiteessa asia

on kovin ilmeinen, mutta myos teatteri- tai
oopperalavasteiden valmistus, puvustus,
maskeeraus, tekniset ratkaisut muun muassa
valon ja aanen suhteen, erikoistehosteet ja
soitinten rakentaminen vaativat kasityota.
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Kotitalous

Fysiikka

VOILA!

Suunnitelkaa ja valmistakaa tapahtuman
tarjoilut. Mika sopisi tunnelmaan tai aika-
kauteen?

Millaisia tarjoiluja esimerkiksi teatterin tai
oopperan valiajalla on?

Tapahtumatekniikan jarjestaminen osana
yhteista elamyspaivaa: aanet, valot, valko-
kangas. Yhteistyo esimerkiksi musiikinopetta-
jan kanssa.
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Aidinkieli ja
kirjallisuus

Kielet

Musiikki

Kyselyn tai visan laatiminen luokkakavereille
tai muille luokille koetusta elamyksesta: Mita
mielta sa oot? Mita ajatuksia herasi? Mika oli
parasta, naurattiko, itkettiko, nolottiko jokin?

Millaisen taidekritiikin kokemuksesta voisi
kirjoittaa? Voisiko kokemuksesta tehda Tik-
Tokin tai Podcastin? Miettikaa kuka on lukija
tai kuuntelija ja mita han haluaisi teoksesta
tietaa.

Millaista kielta ja puhetta taidesisaltoon liit-
tyi? Miksi kaytetty kieli oli sellaista kuin oli?

Miten teoksen tarina voisi jatkua? Millainen
teoksen vaihtoehtoinen loppu voisi olla?

Miten kerrot taide-elamyksesta ystavallesi,
jonka kanssa sinulla ei ole yhteista kielta?

Jos aidinkielesi on suomi/ruotsi, miten kerrot
elamyksesta toisella kotimaisella kielella tai
jollain opiskelemallasi vieraalla kielella?

Laatikaa elamyksesta video tai kirjallinen
tuotos, vaikkapa runo tai puhe, toisella koti-
maisella tai vieraalla kielella.

Millainen voisi olla luokan yhteinen danimaail-
ma koetusta elamyksesta?

Millainen rytmi ja tunnelma taide-

elamyksessa oli ja miten sita voisi ilmaista
musiikin avulla?
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Kuvataide

Kasityo

Liikunta

Kuvataiteellinen tuotos koetusta elamyksesta.
Haluatko tehda teoskopion vai inspiroitua
jostain teoksesta tai teoksen osasta ja luoda
sen innoittamana oman tulkinnan?

Valokuvaraportti yhteisesta elamyksesta.
Kootkaa kaikki ottamanne taide-elamykseen
liittyvat kuvat yhteen ja keskustelkaa elamyk-
sesta niiden innoittamana.

Millaisia pukeutumiseen tai sisustamiseen
liittyvia ideoita havaitsitte elamyksen aikana?

Miten puvustus ja lavastus rakensivat teoksen
tunnelmaa ja veivat tarinaa eteenpain?

Millainen varikartta syntyy taide-elamyksen
innoittamana? Tehkaa taidetuotos elamyk-
sesta kasityon materiaaleja ja tekniikoita
hyodyntaen.

Jos taideteos tai roolihahmo voisi jatkaa ela-
maansa taideteoksen ulkopuolella, millaisen
tanssin tai performanssin se esittaisi?

Jos taideteos tai roolihahmo harrastaisi
lilkuntaa, mika voisi olla sen laji tai miten se

liikkuisi?

Kuvailkaa koettua elamysta tanssikoreografi-
an, performanssin tai muun liikkeen avulla.
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JAKAKAA SOMESSA TUNNELMIA
JA"IDEQITA KOULUJEN JA
OPETTAJIEN KESKEN!

IG:@taidetestaajat

FB:@taidetestaajat

Youtube: bit.ly/youtaide

TikTok:@taidetestaajat

www.taidetestaajat.fi

SUOMEN

LASTEN-

KULTTUURI-

KESKUSTEN
LI T TTO

Svenska
kulturfonden

Opetus- ja
kulttuuriministerio


http://www.taidetestaajat.fi
http://www.instagram.com/taidetestaajat
https://fi-fi.facebook.com/taidetestaajat
https://bit.ly/youtaide
https://www.tiktok.com/@taidetestaajat
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