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VALKOMMEN MED OCH
KONSTTESTA PA DISTANS!

Denna guide erbjuder skolor tips om hur de kan anvanda digitalt konst- och
kulturinnehall som en del av undervisningen samt fungerar som stod i skap-
ningen av gemensamma distansupplevelser utifran det digitala innehallet. Gui-
den har utarbetats i borjan av ar 2021 som en del av Konsttestarnas verksamhet.

Vi i Konsttestarna vill erbjuda varje attondeklassare i Finland en mojlighet att
uppleva konst samt att forma en motiverad asikt om upplevelsen. Vi stravar
efter att beakta alla sorters bestkare — saval aktiva konstnjutare, som nyfikna
noviser och motstraviga besdkare. Vi sanker troskeln for konstupplevelser och
skapar verktyg for att behandla upplevelsen med olika foljematerial och tillaggs-
innehall, till exempel genom konstnarstraffar. Under normala omstandigheter
erbjuder vi skolklasserna konstbesdok med transport till bland annat teatrar och
konstmuseer.



Covid-19-pandemin som anlande till Finland varen 2020 férandrade varlden.

Moten, hobbyer och normalt liv har pd manga satt blivit utsatt for begrans- jyp[/?/
ningar. Manga teatrar, konsertsalar och konstmuseer har tvingats tillfalligt att :
stanga sina dorrar. Konst- och kultursektorn har reagerat globalt pa situationen

genom att 0ka utbudet av virtuellt- och digitalt innehall, samt genom att utveckla

nya satt att erbjuda konst- och kulturupplevelser for publiken hemma pa soffan.

Manga konstinstitutioner erbjuder pa sina natsidor ett mangsidigt urval av digi-

talt innehall. Pa natet finns det ocksa webbplatser som samlat ihop pa ett stalle

information om digitala innehall som finns att tillga.

I guiden hittar du idéer Distansinnehéllet ersétter inte forestall-
och verktyg for att ningarna, konserterna, museibesdken

. Il d |
skapa en upplevelse i eller andra evenemang som man upplever

kol hh live, men de ger nya mojligheter for att
SKolan oc emma. skapa och genomfdra, samt uppleva konst

och kultur. Som bast kan digitalt innehall
forbattra tillgangen till jamlika och mangsidiga konst och kulturupplevelser.
De kan framja konstens delaktighet och starka barn och ungas forutsattningar
inom konsten, samt forstas att erbjuda hogkvalitativa konstupplevelser pa distans.

Upplevelsen skapas anda inte bara av konstinnehallet, bland annat utrymmet,
stamningen och sallskapet bidrar till att skapa upplevelsen. Tanken bakom
denna guide ar att erbjuda idéer och verktyg for att beakta och skapa dessa
element som stoder upplevelsen i de fall da upplevelsen tar plats i skolor eller
till och med i det egna hemmet.

Som grund foér guiden har bade larare och elever intervjuats, och man har
samlat in tankar och idéer om genomfdrandet av upplevelser och distans-
upplevelser i skolor. Ett stort tack till Konsttestarna-ambassadorerna fran
Uimaharjun koulu, Jaakko llkan koulu, Vaisaaren koulu, till alla de som svarat pa
enkaten om distansupplevelser, till hogstadielararna Tiina Lehtinen och Suvi
Taimisto, samt till Jaakko Kemmainen, lanskonstnar i spelkonst. Tack aven till
Konsttestarna -teamet for idé- och skrivhjalpen, sarskilt till Susanna Koponen,
Elina Muotio och Hanna Brotkin samt till Assi Rinnetmaki.

Maria Makinen Joonas Keskinen
Formgivare, Guidens forfattare  Projektchef, Konsttestarna



SAHAR GAR DET TILL

DIGITALT KONSTINNEHALL
Till exempel innehall som PLANERING SOM EN DEL
erbjuds av Konsttestarna AV UNDERVISNINGEN

eller som valts av skolorna .
En gemensam upplevelse for

hela skolan, en arskurs eller
for en klass? Hur lagger man
upp tidtabellen? Hur delar man
ansvaret for det gemensamma
genomforandet? Hur kan olika
amnen delta i genomforandet
av upplevelsen?

FORBEREDELSE TILLSAMMANS MED ELEVERNA D D
Forarbetet, upplevelse, interaktion,
utrymme, atmosfar och teknik D D D

GENOMFORANDE AV UPPLEVELSEN

FORTSATT ARBETE

Bearbetning och beddém-
ning av upplevelsen som en
del av undervisningen




UPPLEVELSE OCH DISTANSUPPLEVELSE

| de flesta definitioner av "upplevelse” betonas att den ar individuell och multi-
sensorisk. En upplevelse ar nagot som lamnar djupa minnesspar, nadgot som till
och med kan orsaka en permanent forandring i den som upplever. De unga som
vi intervjuade for guiden beskrev traffsakert upplevelser som ndgot som avviker
fran det normala, som oberakneliga, minnesvarda och kanslovackande, och
som ofta aven ar kopplat till kreativt skapande.

Huruvida en upplevelse uppstar ar alltid beroende av personen som upplever.
Olika element och sinnen paverkar hur var och en av oss upplever och tolkar
samma upplevelse. Konstupplevelsen skapas inte endast av konstinnehallet.
Utover innehallet paverkar aven till exempel resan till konsten, omgivningen,
stdmningen, utrymmet, belysningen, kladseln, serveringen och sallskapet pa
huruvida en overgripande konstupplevelse skapas. Nar det kommer till live-



upplevelser faststalls manga av dessa element av faktorer som ar oberoende av
den som upplever, s som producenten av konstupplevelsen samt olika tjanste-
leverantorer.

Digitalt konstinnehall skiljer sig fran traditionellt konstinnehall i och med att det
kan upplevas oberoende av plats, och eventuellt aven oberoende av tidpunkt.
Konstupplevelser pa distans skapas inte endast av innehallet, utan dven andra
element bidrar till uppkomsten av en holistisk upplevelse. Till skillnad fran live-
upplevelser, har den som upplever sjalv en viktig roll i definieringen av dessa
element. Personen som upplever kan ofta sjalv paverka var hen deltar i upple-
velsen, hurdan stamningen ar, och hurdana forfriskningar personen atnjuter.

| en skolkontext kan hela skolgemenskapen delta i att skapa dessa ramar for
upplevelsen.

ATT FUNDERA PA | KLASSEN:

Vad gjorde att

upplevelsen var en
Hurdan var upplevelse?

upplevelsen du
senast varit med om?

Hur avvek upplevelsen
fran det vanliga?

BB pa musiklektionen eller en danskoreo-
Skapa ett verk som &r kopplat till grafi pa idrottslektionen. Diskutera de
undervisningsdmnet, som beskriver tankar som verken vacker och hur den
upplevelsen som senast erfarits. erfarna upplevelsen var, och hur den
Verket kan till exempel vara en malning avvek fran det vanliga. Flera idéer for
pa bildkonstlektionen, en dikt pa olika amnen finns i slutet av guiden i

modersmalslektionen, ett ljudlandskap kapitlet Idéer for undervisningen.



INTERAKTION

Publikens interaktion som en del av konstupplevelsen kan delas in i tre

olika former: interaktion med konsten, interaktion med de som skapar eller
producerar konsten samt interaktion med den ovriga publiken. Liksom sjalva
upplevelsen, ar aven vikten av interaktion som en del av upplevelsen nagot som
ar beroende av den som upplever. Vissa av oss vill ha interaktion som en del

av konstinnehallet, andra vill férdjupa sig i konstens bakgrund och ursprung i
interaktion med de som skapar och producerar konsten, och andra daremot far
insikter genom att dela sina erfarenheter med de andra i publiken och med sina
vanner, till exempel genom diskussion eller pa sociala medier.

En interaktiv upplevelse Interaktion och delaktighet har pa

skapar en féréindring i senaste tiden borjat ses som en allt
viktigare del av konstupplevelsen.
upplevaren.

Nya konstformer som till exempel
spelkonst, har dkat interaktionens
betydelse. | spelen ar spelaren en aktivt framatforande kraft. Interaktion
framtrader som ett av de viktigaste elementen i upplevelsen, och det ar en bety-
dande faktor i hurvida upplevelsen skapar en forandring i den som upplever.
Interaktion ar aven en vasentlig del av inlarning.



| skolor kan man i synnerhet paverka och stdda interaktionen inom publiken,
dvs. interaktionen eleverna emellan, och interaktionen mellan eleverna och
lararna, som en del av konstupplevelsen. Det finns flera satt for att mojliggora
interaktion, och man kan ocksa diskutera dessa tillsammans med eleverna. |
Uppgifter-avsnittet hittar du nagra idéer for hur man kan interagera.

ATT FUNDERA PR | KLASSEN: vl tEeaie

e interaktion med konsten,
e interaktion med de som skapar

konsten

Ar interaktion * eller interaktion med Ovrig

noédvandigt for publik?

att skapa en Motivera.

konstupplevelse?

Hur kan man formedla

Hur kan publiken reagera sitt tack till de som
pa innehallet i en skolmiljo skapat konsten i en
(jamfor till exempel med distansupplevelse?

att appladera pa en konsert
eller i en teater)?

Uppgifter:

« Dela bilder eller videor fran olika
« Producera ett eller flera konstverk distanslaktare pa nagon plattform som
utifran konstupplevelsen, och disku- anvands i skolan. Uppgiften fungerar
tera via dem de kanslor och tankar sarskilt bra i samband med distans-
som upplevelsen vackt. Uppgiften undervisning eller da flera klasser tittar
kan goras med hela klassen, i sma pa samma innehall.

grupper eller varje elev for sig.
* Om erfarenheten ar en del av

« Utarbeta efter upplevelsen en Konsttestarna, kom ihag att bedoma
fragetavling eller enkat om den upplevelsen i bedomningsappen, och
erfarna upplevelsen for de andra diskutera feedbacken tillsammans med
klasserna eller klasskamraterna. klassen. Feedback om upplevelsen kan
Ni kan till exempel anvanda er av till exempel jamforas mellan klasserna
verktyget Kahoot!. pa sidan konstestarna.fi.


https://kahoot.com
https://www.konsttestarna.fi/?artType=overall

HI-TECH

OLIKA SORTERS UTRYMMEN, ATMOSFAR OCH TEKNIK

Det finns tre olika satt for att genomfora en distansupplevelse i skolan: inne-
héallet kan ses av hela skolan tillsammans i till exempel ett auditorium, eller
klassvis i klassrummen, eller varje elev for sig sjalv via en egen enhet. Det satt
man valjer, och det utrymme som finns till forfogande har en stor inverkan pa
handelsens atmosfar, teknik samt genomforandet av upplevelserna.

Det digitala innehallet har en stor inverkan pa stamningen. Stamningen vid ett
museibesok skiljer sig fran stamningen vid en teater- eller musikforestallning.
Det ar bra att borja planera hurdan stamning man vill skapa for upplevelsen,
genom att tillsammans med deltagarna fundera pa hurdan atmosfar som skulle
stdda en enhetlig upplevelse av det erbjudna innehallet. Man kan latt skapa den
stamning som efterfrdgas genom att

Nir man njuter av det dekorera och arrangera utrymmet

. . . ° . som anvands. Tillsammans kan man
digitala lnnehaue_t _S_t_OdS ocksé komma pa nya innovativa och
upplevelsen av mﬂ]on och overraskande satt som skapar stam-
stamningen omknng en. ningen som onskas.
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Man kan inte alltid paverka vilket utrymme som star till férfogande, men hur ut-

rymmet arrangeras och dekoreras kan man paverka. Genom att placera bankar

och stolar i rader for att skapa en publiklaktare ar ett enkelt satt att simulera

ett akta forestallningsutrymme. Det ar inte nddvandigtvis det basta alternativet

att folja med forestallningar eller uppleva virtuella besok medan man sitter vid TIPSI
pulpeten. Fundera tillsammans med klassen hur stolarna kunde placeras for att

skapa en trevlig upplevelse.

Nar man foljer med digitalt innehall pa egna enheter kan utrymmet eller miljon
vara hurdan som helst, och man faster mer sallan uppmarksamhet vid hurdan
den &r. Om var och en foljer med innehallet fran sin egen enhet, till exempel pa
grund av distansundervisning, I0nar det sig att uppmuntra till att fasta uppmark-
samhet pa det egna utrymmet och den egna miljon. Hur kan man uppna en
mojligast trevlig upplevelse?

Dekorering ar ett satt att skapa stamning i utrymmet. P& bildkonst eller hand-
arbetslektionerna kan man till exempel tillverka dekorationer for det gemen-
samma evenemangsutrymmet. Dekorationerna kan relatera till innehallets tema,
skapa stamning eller sé kan de vara skyltar eller till exempel belysning.

11



| digitala innehall &r tekniken den viktigaste faktorn for att uppna en bra
upplevelse. Man kan alltid bli dverraskad av tekniska problem, men i problem-
situationer har man stor hjalp av beredskap, forberedelse och kunnande i hur
enheterna anvands. Ett I6sningsinriktat forhallningssatt hjalper aven de andra
deltagarna att forhalla sig positivt till problemsituationer. Nar det kommer till tek-
nik ar foljande en bra tumregel: ju storre publik, desto battre ska tekniken vara.
Om du inte sjalv vet hur utrustningen ska anvandas, be om hjalp, eller lar dig hur
de ska anvandas i god tid innan evenemanget.

Oavsett genomforandesattet bor foljande saker
kontrolleras innan upplevelsen:

Se till att varje person
kan félja med inne-
hallet och ser bra
fran sin plats. Det ar
bra att testa detta nar
utrymmet ar klart.

Fast uppmarksamhet
vid belysningen och
testa belysningen
innan upplevelsen.
Dalig belysning eller
for mycket ljus kan
forstora hela upplevel-
sen.

12

Tekniska Idsningar ar
aldrig helt sakra, men
for att minimera pro-
blem kom alltid ihag att
testa utrustningen och
tekniken innan det kri-
tiska 6gonblicket. Testa
bade bild och ljud.



ATT FUNDERA PA | KLASSEN:

Hurdan atmosfar
skulle stoda skapandet
av en gemensam

I hurdan miljo vill vi konstupplevelse?

uppleva konst?

Uppgifter:

« Fundera pa hur Konsttestarna-etiketten kan anpassas sa att den
kan tillampas pa distansupplevelser. Etiketten finns pa adressen
www.konsttestarna.fi/julkaisut

OK OR NOT?

I



https://www.konsttestarna.fi/julkaisut
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DISTANSUPPLEVELSER | FRAMTIDEN

Det finns ett stort utbud av digitalt och virtuellt konst- och kulturinnehall, och
utbudet forutspas blir allt storre i framtiden. Digitalt innehall ersatter inte konst
och kultur som upplevs live, men konst pa distans kan komma att utforma en
helt egen kanal. Natverksanslutningar framjar jamlik atkomst till konst och
kultur genom att sanka troskeln till upplevelserna och erbjuder mojligheter att
ta del av hela varldens digitala konst- och kulturutbud.

Digitala konst- och kultur- Digitalt och virtuellt innehall
gor det mojligt att enkelt

innehall kan utnyttjas i under-
. . ika 5 uppleva konst och kultur
visningen av olika amnen. som en del av skoldagen.

Innehéllet kan anvandas
i undervisningen i olika @mnen, och det erbjuder ocksd manga mojligheter
for att genomfodra tvarvetenskapligt samarbete i skolan. Det viktigaste ar att
komma ihag att en distansupplevelse inte bara ar att titta pa en video, som
bast erbjuder det ett upplagg for att i skolan bekanta sig med alla de element
som hor till en konstupplevelse. Det finns ingen fardig etikett for att uppleva
distansupplevelser, istallet har vi nu en fantastisk och unik mojlighet att modigt
fundera, prova och sjalva skapa egna upplevelser kring det digitala innehallet.

14



IDEER FOR UNDERVISNINGEN

Olika laroamnen erbjuder fantastiska mojligheter och satt att skapa gemen-
samma upplevelser utifran digitala konst- och kulturinnehall. Upplevelserna kan
skapas som en del av undervisningen i ett enskilt amne, eller som en gemen-
sam upplevelsedag for hela klassen eller skolan.

Genomforandet av en gemensam upplevelsedag for hela skolan ar bra att borja
med val av innehall. Alla méaste inte tycka om allt innehall, konstens uppgift ar att
vacka aven negativa reaktioner. Viktigt ar dock att innehallet ar 1ampligt for mal-
gruppen. Nar innehallet har valts bor lararkaren tillsammans komma 6verens
om tidtabeller och ansvar. Rektorn har en central roll i Gverenskommelsen av en
gemensam tidtabell. Det ar viktigt att gemensamt faststalla hur man kan i olika
amnen kan delta i upplevelsedagen.

Nar planen &r klar kan man inleda férbere-  Planeringen av upp-

delserna med eleverna. Det ar viktigt att levelsen bérjar med
fundera over foljande fragor tillsammans: valet av innehall
Hurdan borde den gemensamma upp-

levelsen vara? Hurdan interaktion ingar i

upplevelsen? Hurdant ar utrymmet dar upplevelsen upplevs? Hurdan stamning
vill man skapa? Hur genomfors helheten tekniskt sett? Uppgifterna kan delas

in i olika grupper, till exempel marknadsféring och kommunikation, teknik,
catering och sé vidare. Upplevelsehelheten avslutas inte med sjalva handelsen,
bearbetningen av upplevelsen efterat ar lika viktig som sjalva upplevelsen och
forberedelserna.

For att genomfora en genomgripande distansupplevelse som en del av under-
visningen har vi nedan samlat idéer och fragor for vissa laroamnen. De har
delats in amnesvis i uppgifter som gors pa forhand, som en del av upplevelsen
och uppgifter som gors i efterhand. Ni kan fritt plocka idéer fran vilken punkt
som helst, oberoende avamne. Vi uppmuntrar er att modigt anvanda er av det
digitala innehallet, prova idéer i undervisningen, genomfora tvarvetenskapliga
upplevelsedagar som ar gemensamma for hela skolan och aven att genomfora
konstupplevelser som eleverna producerar.

Ytterligare idéer far du ocksad genom att bekanta dig med
Konsertcentralens verksamhetsmodell Oppilaat konsertin
tuottajina (eleverna som konsertproducenter) pa adressen
www.konserttikeskus.fi/okt (pa finska).

15


http://www.konserttikeskus.fi/okt
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Modersmal
och litteratur

Hurdan kort teaser, inlagg pa sociala medier
eller pressmeddelande kunde man skriva om
evenemanget?

Hurdan reklam eller programblad kunde man
gora for evenemanget? Finns det ndgot tema
eller ndgon karaktar som redan i forvag ar
framtradande?

Biologi

Kan haren resa sig eller har du fatt kalla
karar? Vad beror det pa?

Vad kraver konstverket av kroppen? Vad
hander det i en operasdngares kropp nar
han eller hon sjunger? Vad hander det i en
persons kropp, nar denne dansar?

Geografi

Hurdant ar landet eller kulturen dar forestall-
ningen eller innehallet ar placerat?

Historia

Hurdan historia har konstformen?

| vilken era tar konstverket eller forestallningen
plats? Vad hande da, hurdan var varlden da?
Diskutera och/eller producera forhands-
material relaterat till historien, som stod for
forestallningen.

Halsokunskap

Genomgang av holistiskt valbefinnande: Hur
viktiga ar upplevelser, kultur och konst for
valbefinnandet? Okar konst vidlm&endet?

Som material kan man till exempel utnyttja
Taikusydan-natverkets webbsidor.

16


https://taikusydan.turkuamk.fi

Samhallslara

Vilken ar konstens samhalleliga uppgift?

Varfor presenteras vissa verk pa nytt och pa
nytt fran artionde till nasta? Varfor sparas
konstverk pa museer i arhundraden? Vad ar
det som ar intressant och mest fascinerande
i konsten? Hurdana insikter kan man fa fran
konsten och vad kan man lara sig av konsten?

Vad betyder immaterialratt? Hurdana upp-
hovsrattigheter kan konstverk ha? Far jag
ta bilder p3 ett konstverk och dela dem pa
sociala mediekanaler?

Bildkonst

Om du skulle designa evenemangets visuella
kommunikation, hur skulle du marknadsfora
evenemanget? Hurdan reklam skulle man
kunna gora for evenemanget? Skulle en af-
fisch, ett fotografi eller en video fungera bast?

Finns det ndgot tema eller ndgon karaktar
som framtrader? Hur skulle den kunna se ut?

Fysik

Hur har ljud och bild sparats och/eller over-
forts under arens gang med hjalp av fotografi-
er, film, ljudinspelning och radioteknik?

Musik

Om verket innehaller musik (till exempel en
konsert, opera eller teaterforestallning) vilka
valkanda teman finns i verket? Ni kan spela
korta snuttar som till exempel anpassats for
band.

17
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Modersmal
och litteratur

Musik

Bildkonst

Handarbete

Dokumentera den gemensamma upplevelse-
stunden eller -dagen till exempel med hjalp
av intervjuer, fotografier och rapporter.

Hurdant inledande tal skulle vara lampligt for
evenemanget? Skriv och framfor talen.

Arrangera tekniken for evenemanget som en
del avden gemensamma upplevelsedagen:
ljud, ljus och filmduk. Samarbeta till exempel
med fysiklararen.

Hurdant ar ett utrymme dar det ar trevligt och
behagligt att uppleva konst? Hur kan man
andra klassutrymmet till ett utrymme som
framjar konstupplevelsen? Ni kan dekorera
utrymmet och till exempel fundera pa belys-
ningen for att uppna en enhetlig upplevelse.

Finns det ett gyllene snitt eller perspektiv
i verket? Samarbeta till exempel med
matematiklararen.

Vilken typ av kladetikett ar forknippad med
konstupplevelserna? Varierar kladseln bero-
ende pad om man gar pa en rock-konsert
eller pa en opera? Varfor varierar var kladsel
beroende pa situationen?

Hurdan hantverkskunskap har behovts for att
skapa konst? | bild- och skulpturkonst ar det
ratt sjalvklart, men hantverkskunskaper kravs
aven for scenografi, kostymdesign, maske-
ring, tekniska ldsningar for bland annat ljus
och ljud, special effekter och i tillverkningen
av musikinstrument.

18



Hemkunskap

Fysik

VOILA

Planera och forbered serveringen under
evenemanget. Vad skulle vara lampligt for
stamningen eller eran?

Hurdan servering finns det vanligtvis under
pausen i en teater- eller operaforestalining?

Arrangera tekniken for evenemanget som en
del avden gemensamma upplevelsedagen:
ljud, ljus och filmduk. Samarbeta till exempel
med musiklararen.

19



Modersmal och
litteratur

Sprak

Musik

Utarbeta en enkat eller em fragesport for
klasskamraterna eller de andra klasserna om
den upplevda upplevelsen: Vad tyckte du om
den? Vilka tankar vackte den? Vad var bast,
fanns det nagot som fick dig att skratta, grata
eller skammas?

Hurdan konstkritik skulle man kunna skriva
om upplevelsen? Skulle man kunna gora en
TikTok eller Podcast om upplevelsen? Fun-
dera pa vem som ar lasare eller lyssnare, och
vad han eller hon skulle vilja veta om verket.

Hurdant sprak och tal ingick i konstinne-
hallet? Varfor var spraket som anvandes
sddant som det var?

Hur skulle verkets historia kunna fortsatta?
Hurdant skulle ett alternativt slut for verket
kunna vara?

Hur berattar du om konstupplevelsen for en van
som du inte har ett gemensamt sprak med?

Om ditt modersmal ar finska/svenska, hur be-
rattar du pa det andra inhemska spraket, eller
pa nagot annat frammande sprak du studerar,
om upplevelsen?

Utarbeta en video eller ett skriftligt verk, t.ex.
en dikt eller ett tal pa det andra inhemska
spraket, eller pa ett frammande sprak.

Hurdan kunde klassens gemensamma ljud-
varld for den upplevda upplevelsen vara?

Hurdan rytm eller stamning hade konstupp-

levelsen och hur kan man uttrycka det med
hjalp av musik?
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Bildkonst

Handarbete

Idrott

En bildkonstnarlig skapelse av den erfarna
upplevelsen. Vill du gora en kopia av verket,
eller bli inspirerad av ett verk eller en del av
ett verk, och baserat pa det gora en egen
tolkning?

Fotorapport avden gemensamma upple-
velsen. Samla ihop alla bilder som ni tagit i
anknytning till konstupplevelsen och diskute-
ra upplevelsen utifran fotografierna.

Hurdana idéer i anknytning till kladseln eller
inredningen lade ni marke till under upplevel-
sen?

Hur skapade kostymdesignen och sceno-
grafin stamningen i verket och hur forde de
historian framat?

Hurdan fargkarta uppstar inspirerat av
konstupplevelsen? Gor ett konstverk om
upplevelsen genom att anvanda handarbets-
material- och tekniker.

Om konstverket eller karaktaren kunde fort-
satta sitt liv utanfor konstverket, hurdan dans
eller performans skulle den framfora?

Om konstverket eller karaktaren idkade idrott,
vilken gren skulle det vara och hur skulle den
rora sig?

Beskriv den erfarna upplevelsen med hjalp

av en danskoreografi, performans eller annan
rorelse.
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IG:@taidetestaajat
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